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Speel deze ronde net zolang tot dat alle cadeaus zijn ultgepakt

Elnde van de ronde?

Iedereen mag 1 cadeau uit zijn eigen stapel apart leggen en
houden.

Pak een cadeau van de stapel, maar pak deze niet uit!
Geen cadeaus meer op de stapel? Pech

- s Alle cadeaus naar rechts! Ingepakt & uitgepakt

| ~ Pakeen éadeautje af. Dat mag een uitgepakt
- cadeautje zijn of nog ingepakt. Nog 1ngepakt>
: Maak hem dan snel open’

m Alié cadeaus naar links! Ingepakt & uitgepakt
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Pak een cadeautje uit, van je eigen stapel.
Geen 1ngepakt cadeau meer? Pech..

Pak een cadeau van de stapel & pak geh]k uit!
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" Speel deze ronde net zolang tot er een wekker gaat
(zet een wekker tussen de 20 & 40 minuten)

Met welke cadeaus biijf jeover?

Ruil een cadeau met iemand anders. De andere heeft
geen keus

Iedereen een plaats naar rechts!
Cadeaus blijven op de plaats

~ Verwissel van plaats met de persoon met de |
. minste cadeaus. Gelijke aantal?’ s :
‘/ De gooier mag kiezen met wie hij/zij gaat ruilen

Iedéréen pakt 1 cadeau van de persoon links Q
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S -' De spelrichting wordt omgedraaid - .
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Je mag een cadeau van je eigen stapel zeker stellen! _
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